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Пояснительная записка
Нормативная основа  программы:
Рабочая программа составлена на основе:

· Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года и Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень),  рекомендованная Минобрнауки РФ.
· Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений РФ, реализующих программы общего образования. Начальное общее и основное общее образование. Среднее (полное) общее образование (2004г.)
· Примерная программа (полного) общего образование по информатике и информационным технологиям (2004г.)

· Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие/ составитель М.Н.Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

· Программа курса «Информатика и ИКТ» (базовый уровень) для 10-11 классов средней общеобразовательной школы (И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер)
Место предмета в учебном плане:
Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового уровня, изучаемым в 10-11 классах. Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). Курс ориентирован на учебный план, объемом 69 учебных часов, согласно ФК БУП от 2004 года. Кроме этого в 11 классе добавлен еще 1 час на изучение данного предмета – этот час идет на подготовку к ЕГЭ и изучение сложных тем курса «Алгоритмизация и основы программирования», «Элементы математической логики. Логические основы ЭВМ».

Специфика программы
В содержание включены все темы курса, присутствующие как в стандарте, так и в примерной программе. Это  качество делает курс более полным, более устойчивым, рассчитанным на развитие учебного предмета. 
Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса информатики в основной школе:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 

Содержание учебника инвариантно к типу  ПК и программного обеспечения. Поэтому теоретическая составляющая курса не зависит от используемых в школе моделей компьютеров, операционных систем и прикладного программного обеспечения.  

В меньшей степени такая независимость присутствует в практикуме. Практикум состоит из трех разделов. Первый раздел «Основы технологий» предназначен для повторения и закрепления навыков работы с программными средствами, изучение которых происходило в рамках базового курса основной школы. К таким программным средствам относятся операционная система и прикладные программы общего назначения (текстовый процессор, табличный процессор, программа подготовки презентаций). Задания этого раздела ориентированы на Microsoft Windows – Microsoft Office. 

Задания из первого раздела практикума могут выполняться учениками в индивидуальном режиме и объеме.  Основная цель их выполнения – повторение и закрепление пройденного, в чем потребность у разных учеников может быть разной.  Ученикам, имеющим домашние компьютеры, эти задания могут быть предложены для домашнего выполнения.

Второй раздел практикума содержит практические работы для обязательного выполнения в 10 классе. Из 12 работ этого раздела непосредственную ориентацию на тип ПК и ПО имеют лишь две работы:  «Выбор конфигурации  компьютера» и «Настройка BIOS». 

Третий раздел практикума содержит практические работы для выполнения в 11 классе. Имеющиеся здесь задания на работу с Интернетом ориентированы на использование клиент-программы электронной почты и браузера фирмы Microsoft. Однако они легко могут быть адаптированы и к другим аналогичным программным продуктам, поскольку используемые возможности носят общий характер.  Более жесткую привязку к типу ПО имеют задания на работу с базой данных и электронными таблицами. В первом случае описывается работа в среде СУБД MS Access, во втором – MS Excel.  При необходимости задания этого раздела могут быть выполнены с использованием  других аналогичных программных средств: реляционной СУБД и табличного процессора.

В виду увеличения учебного плана в 11 классе добавлен 1 час (103 часа) объем курса расширяется, прежде всего, путем увеличения объема практической части. 
1. Учебно-тематический план.
	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория
	Практика

(номер работы)

	Информация - 7 часов
	
	
	

	1. Введение.  Структура информатики. 
	1
	1
	

	2. Информация. Представление информации (§§1-2)
	3
	2
	1 (задания из раздела 1)

	3. Измерение информации (§§3-4)
	3
	2
	1 (№2.1)

	Информационные процессы в системах  - 11 часов
	
	
	

	4. Введение в  теорию систем (§§5-6) 
	2
	1
	1 (задания из раздела 1)

	5. Процессы хранения и передачи информации (§§7-8)
	3
	2
	1 (задания из раздела 1)

	6. Обработка информации (§§9-10)
	3
	2
	1 (№2.2)

	7. Поиск  данных (§§11)   
	1
	1
	

	8. Защита информации  (§§12)     
	2
	1
	1 (№2.3)

	Информационные модели – 6 часов
	
	
	

	9. Информационные модели и структуры данных (§§13-15)
	4
	2
	2 (№2.4,  №2.5)

	10. Алгоритм – модель деятельности  (§§16)
	2
	1
	1 (№2.6)

	Программно-технические системы реализации информационных процессов -10 часов
	
	
	

	11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение (§§17-18)
	4
	2
	2 (№2.7, №2.8)

	12. Дискретные модели данных в компьютере (§§19-20)
	5
	2
	3 (№2.9, №2.10, №2.11)

	13. Многопроцессорные системы и сети (§§21-23) 
	1
	1
	 (№2.12)

	14.Тест итоговый
	1
	
	


2. Содержание курса.
10 класс

1. Информация - 7 часов

Основные подходы к определению понятия «информация». Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 

2.  Информационные процессы в системах  - 11 часов

Классификация информационных процессов. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора. Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Обработка информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации. Защита информации. Методы защиты. 


3. Информационные модели – 6 часов
Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. Алгоритм как модель деятельности. 


4.  Программно-технические системы реализации информационных процессов -10 часов 
Компьютер – универсальная техническая система обработки информации. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации. Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел, текста, графики и звука. Локальные сети. Топологии локальных сетей. Организация глобальных сетей.

5. Итоговый тест

3. Требования к уровню подготовки выпускников, обучающихся по данной программе.
В результате изучения курса учащиеся 10 класса:

Учащиеся должны знать:

· три философские концепции информации

· понятия «кодирование» и «декодирование» информации

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

· основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

· роль информационных процессов в системах

· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность, «шум» и способы защиты от шума

· основные типы задач обработки информации

· что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

· физические способы защиты информации

· программные средства защиты информации

· что такое информационная модель - этапы информационного моделирования на компьютере

· архитектуру персонального компьютера

· основные принципы представления данных в памяти компьютера

· назначение и топологии локальных сетей

· технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

· что такое Интернет, систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен), способы организации связи в Интернете
Учащиеся должны уметь:

· решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте

· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

· приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

· анализировать состав и структуру систем

· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

· осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

· применять меры защиты личной информации на ПК

· строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

· строить табличные модели по вербальному описанию системы

· строить алгоритмы управления учебными исполнителями

· осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

· подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения

· работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

4. Контроль и оценка качества знаний 

Методы проверки знаний: наблюдение, пользование книгой, устный контроль, письменная проверка, практическая работа, дидактические тесты.

Наблюдение, то есть систематическое получение данных о знаниях и развитии ученика, осуществляется учителем в процессе ежедневной работы. Этот метод дает определенные сведения об уровне знаний учеников, об их умении организовать свое рабочее место, порядок работы, об их работоспособности и самостоятельности. Целесообразно проводя наблюдение учитывать индивидуальные особенности учащихся, связанные с их темпераментом, возрастом, полом, интересом к учебе, отношением к собственным успехам. Результаты наблюдений учитываются учителем при работе и общей оценке ученика. Самым большим недостатком данного метода является большая доля субъективизма и интуиции.

Пользование книгой как метод проверки знаний и умений учащихся, чаще всего применяется при изучении языков и при проверке навыка поиска информации. Проверка последнего чаще всего осуществляется на уроках информатики в младших классах.

Устный контроль, как правило, состоит в ответах учеников на вопросы учителя на уроках, экзаменах, зачетах. На уроках применяются устные индивидуальные, групповые, фронтальные, комбинированные опросы. Основной формой устного опроса является беседа. Целесообразно применять различные техники опроса: карточки, игры, технические средства. Необходимо сводить к минимуму субъективизм учителя при применении данного метода.

 Письменный контроль позволяет глубоко и эффективно проверить знания учащихся. При письменном опросе используются перфокарты, пособия с печатной основой, дидактические карточки, программированный опрос. Основными формами проведения письменного контроля являются домашние, классные, самостоятельные и контрольные работы. Одним из условий проведения письменного контроля является умелое недопущение посторонней помощи, которая оказывает влияние на снижение уровня объективности оценки за классные работы, без учета моральных последствий. 

При проведении контроля целесообразно разбивать контролирующие вопросы на блоки по уровню сложности.

Практические методы контроля имеют целью проверить практические умения, навыки учеников, способность применять знания при решении конкретных задач. Они представляют собой проведение опытов, эксперимента, решение задач, составление схем, карт, чертежей, составление программ, изготовление приборов и пр. Этот метод проверки удовлетворяет принципу связи обучения с практикой, с жизнью, ориентирует ученика на применение знаний. На сегодняшний день, данный метод контроля является наиболее современным и  жизнеспособным. 

Дидактические тесты возникли на основе психологического тестирования и программированного обучения. Преимущества тестового контроля – объективность. Этот вид контроля снимает субъективизм эксперта – учителя, который имеет место в других методах.

 Дидактический тест представляет собой набор стандартизованных заданий по определенному материалу, устанавливающий степень усвоения его учащимися. При контроле знаний на этапе формирования умений и навыков, в тест включаются вопросы разных уровней сложности.

Первый уровень – вопросы на распознавание. Их удобно представлять альтернативными тестами, предусматривающими ответы типа «да - нет», «правильно – неправильно», или тестами с выборочными ответами. 

Второй уровень – вопросы на воспроизведение или решение задачи. Они представляются тестами со свободным (конструктивным) ответом или с множественным выбором его. Конструктивный ответ представляет собой строку произвольных символов. Эталон может задаваться в виде основы слова или фразы. 

Третий уровень – вопросы на применение знаний при решении нетиповой или измененной задачи. Их лучше представлять тестами со свободным ответом или тестами с выборочными пояснениями к ним. 

Четвертый уровень – вопросы на творческое применение знаний, решение задач, не сводящихся к одному определенному типу. Представляются также, как и вопросы третьего уровня. 

Тесты, состоящие из пяти вопросов можно использовать после изучения каждого материала (урока). Тест из 10-15 вопросов используется для пе​риодического контроля. И тест из 20-30 вопросов необходимо использо​вать для итогового контроля. При оценивании используется следующая шкала, для теста из пяти вопросов:

· нет ошибок - оценка «5»; 
· одна ошибка - оценка «4»;
· две ошибки - оценка «3»;
· три ошибки - оценка «2». 
Для теста из 30 вопросов:
· 25-30 правильных ответов - оценка «5»;
· 19-24 правильных ответов - оценка «4»;
· 13-18 правильных ответов г- оценка «3»;
· меньше 12 правильных ответов - оценка «2».
Наиболее проблематичной сферой контроля является объективное оце​нивание знаний учащихся при устном опросе и выполнении практических заданий. Рассмотрим факторы, влияющие на оценку:

· грубая ошибка - полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствую​щие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет неправильное представление об объекте, не влияющего кар​динально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности - неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
Вопрос об отнесении погрешности к ошибкам, недочетам или мелким погрешностям решается учителем в соответствии с требованиями к усвоению материала на данном этапе обучения. 

К ошибкам, например, относятся: неправильное использование служебных слов алгоритмического языка; неверное указание аргументов и результатов; присваивание величине одного типа значения другого типа; нарушение порядка выполнения команд при исполнении алгоритма и т. п. 

Примеры недочетов: пропуск или неправильная запись служебного слова алгоритмического языка; описаны не все промежуточные величины; случайные вычислительные погрешности при проверке условий составных команд; небрежное оформление записи алгоритма и т. п.

Если одна и та же ошибка (недочет) встречается несколько раз, то это рассматривается как одна ошибка (один недочет). Зачеркивания и исправления ошибкой считать не следует.

Задание считается выполненным безупречно, если содержание ответа точно соответствует вопросу, указывает на наличие у школьника необходимых теоретических знаний и практических навыков, окончательный ответ дан при правильном ходе решения и аккуратном оформлении. 

Задание считается невыполненным, если ученик не приступил к его выполнению или допустил в нем погрешность, считающуюся в соответствии с целью работы ошибкой.

Здесь эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информаци​онных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики - это, значит, навлекать на себя проблемы связанные с нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).
Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предмет​ных областях выставляется оценка:

· «5» - при условии безупречного ответа, либо, при наличии 1-2 мел​ких погрешностей;

· «4» - при наличии 1-2 недочетов;
· «3» - 1-2 грубые ошибки, много недочетов, мелких погрешностей;
· «2» - незнание основного программного материала;
· «1» - отказ от выполнения учебных обязанностей.
Оценка за усвоение темы выставляется на основе всех текущих отметок. Особый вес придается оценкам за итоговую контрольную работу или ответы учащихся на зачетном занятии по всей теме. При выставлении тематической оценки учитель может не учитывать текущих отметок, если по результатам тематической контрольной работы или зачета эти отметки учащимися не подтверждены (например, неудовлетворительные оценки, полученные за пробелы в знаниях и умениях, которые затем были ликвидированы).

Годовая оценка должна отражать фактический уровень знаний учащихся на конец учебного года.

5. Учебно-методический комплекс (методические, учебные пособия; дидактический материал; список литературы)
1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2009.

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Практикум по информатике и ИКТ для 10-11 классов. Базовый уровень.   Информатика. 11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2009.

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2009.

Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ                                                           Приложение 1

10 класс

	
	Тема (раздел учебника)
	Содержание
	Тип урока
	Всего часов
	Теория
	Практика

(номер работы)
	Домаш.задание
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	
	План
	Факт

	Информация (7 часов)
	
	
	
	
	
	
	

	1
	1. Введение.  Структура информатики. 
	Основные подходы к определению понятия «информация». Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 


	УИНМ
	1
	1
	
	Р.1.1. «Работа в среде операционной системы»
	1нед
	

	2-3
	2. Информация. Представление информации (§§1-2)
	
	УИНМ

КОМБ
	3
	2
	
	П1.

П2.
	2 нед
3нед
	

	4
	
	
	ПР
	
	
	Р.1.2. «Текстовый процессор Word: ввод, редактирование и форматирование текста»
	
	4нед
	

	5-6
	3. Измерение информации (§§3-4)
	
	КОМБ

УЗиСЗ
	3
	2
	
	П.3

П.4
	5нед
6нед
	

	7
	
	
	ПР
	
	
	Р. 2.1. «Измерение информации»
	
	7нед
	

	Информационные процессы в системах  - 11 часов
	
	
	
	
	
	
	

	8
	4. Введение в  теорию систем (§§5-6) 
	Классификация информационных процессов. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора. Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Обработка информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации. Защита информации. Методы защиты.
	УИНМ
	2
	1
	
	П.5
	8нед
	

	9
	
	
	КОМБ
	
	
	Р.1.3. «Текстовый процессор Word: шрифты, размер символов, начертания»
	П.6
	9нед
	

	10-11
	5. Процессы хранения и передачи информации (§§7-8)
	
	КОМБ

КОМБ
	3
	2
	
	Р.1.4. «Текстовый процессор Word: вставка объектов, работа с таблицами» П.7

П.8
	10нед
11нед
	

	12
	
	
	ПР
	
	
	Р.1.5. «Текстовый процессор Word: итоговая работа»
	
	12нед
	

	13-14
	6. Обработка информации (§§9-10)
	
	КОМБ

КОМБ
	3
	2
	
	Р.1.6. «Векторная графика» 

П.9

П.10
	13нед
14нед
	

	15
	
	
	ПР
	
	
	Р.2.2. «Автоматическая обработка данных»
	
	15нед

	

	16
	7. Поиск  данных (§§11)   
	
	КОМБ
	1
	1
	
	П.11
	16нед
	

	17
	8. Защита информации  (§§12)     
	
	КОМБ
	2
	1
	
	П.12
	17нед
	

	18
	
	
	ПР
	
	
	Р.2.3 «Шифрование данных»
	
	18нед
	

	Информационные модели – 6 часов
	
	
	
	
	
	
	

	19
	9. Информационные модели и структуры данных (§§13-15)
	Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. Алгоритм как модель деятельности.
	УИНМ
	4
	1
	
	Р.1.7. «Подготовка презентаций»

П.13, 14
	19нед
	

	20
	
	
	ПР
	
	
	Р. 2.4 «Структуры данных. Графы»
	
	20нед
	

	21
	Табличные структуры данных
	
	КОМБ
	
	1
	
	П.15
	21нед
	

	22
	
	
	ПР
	
	
	Р.2.5 «Структуры данных: таблицы»
	
	22нед
	

	23
	10. Алгоритм – модель деятельности  (§§16)
	
	УЗиСЗ
	2
	1
	
	П.16
	23нед
	

	24
	
	
	ПР
	
	
	Р.2.6 «Управление алгоритмическим исполнителем»
	
	24нед
	

	Программно-технические системы реализации информационных процессов -10 часов
	
	
	
	
	
	
	

	25-26
	11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение (§§17-18)
	Компьютер – универсальная техническая система обработки информации. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации. Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел, текста, графики и звука. Локальные сети. Топологии локальных сетей. Организация глобальных сетей.


	УИНМ

КОМБ
	4
	2
	П.17

П.18


	Р.1.8. «Электронные таблицы»
	25нед
26нед
	

	27-28
	
	
	ПР

ПР
	
	
	Р.2.7. «Выбор конфигурации компьютера»

Р.2.8. «Настройка BIOS»
	
	27нед
28нед
	

	29-30
	12. Дискретные модели данных в компьютере (§§19-20)
	
	КОМБ
	5
	2
	П.19

П.20


	Р.1.9. «Электронные таблицы: деловая графика»
	29нед
30нед
	

	31
	
	
	ПР
	
	
	Р.2.9 «Представление чисел»
	
	31нед
	

	32
	
	
	ПР
	
	
	Р.2.10 «Представление текстов. Сжатие текстов»
	
	32нед
	

	33
	
	
	ПР
	
	
	Р.2.11 «Представление изображения и звука»
	
	33нед
	

	34
	13. Многопроцессорные системы и сети (§§21-23) 
	
	КОМБ
	1
	1
	Р.2.12. «Подготовка презентации на тему «Компьютерные сети»
	П.21,22, 23
	34нед
	

	35
	Тест итоговый
	
	Т
	
	
	
	
	35нед
	


Лист коррекции

	№ объед. уроков
	Дата по плану
	Дата по факту
	Темы
	Причина коррекции уроков

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Контрольно-измерительные материалы                Положение 3.
Входной

Пояснительная записка

На выполнение теста  отводится  40 минут.  Общее число заданий: 8. Тест состоит из 2 частей. Часть 1  содержит 7 заданий (А1-А5, А7) с выбором ответа, к каждому заданию даётся 4 ответа, из которых один- правильный. Часть 2 содержит 3 задания  (В1- В3)  - решение  заданий с краткой формой ответа. 
Коды верных ответов

Часть 1

	№ задания
	Вариант 1
	Вариант 2

	А1
	4
	1

	А2
	1
	3

	А3
	4
	2

	А4
	2
	2

	А5
	4
	2

	А6
	egadbfc
	fgbadec

	А7
	2
	2


Часть 2.

	№ задания
	Вариант 1
	Вариант 2

	В1
	Сергей -1 место

Леонид – 2 место

Виктор - 3 место

Роман - 4 место
	Джон – 3 место

Ник – 1 место

Билл – 2 место

Макс – 4 место

	В2
	12211
	11122

	В3
	ВБГА
	БГАВ


 За каждый правильный ответ, в зависимости от сложности задания дается один или более баллов:

	№  задания
	А1
	А2
	А3
	А4
	А5
	А6
	А7
	В1
	В2
	В3

	Кол-во баллов 
	1
	2
	1
	1
	1
	2
	1
	2
	1
	2


Критерии оценок:    «3»  -    7 - 9 баллов




  «4» -     10 -12 баллов




  «5»  -    13 – 14 баллов.
  

Схема анализа выполнения теста


1. Район _______________________________________


2. Школа _______________________________________


3. Класс __________________________________________


4. Ф.И.О. учителя ________________________________________________________


5. Кол-во учащихся в классе ______________________________________________


6. Кол-во учащихся, выполнивших работу. __________________________________


7. Дата выполнения  __________________________

Поэлементный анализ выполнения работы учащимися

	№ зад.
	Элементы знаний и умений
	Выполнили правильно 
	Допустили ошибку
	Не приступали
	% успешного выполнения

	
	
	в1
	в2
	в3
	в1
	в2
	в3
	в1
	в2
	в3
	

	А1
	Формальное исполнение линейной программы 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А2
	Вычисление суммы в различных системах счисления
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А3
	Запись полного имени файла
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А4
	Обработка информации в электронных таблицах
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А5
	Использование основных алгоритмических конструкций
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А6
	Определение адреса файла в интернете
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А7
	Определение  информационного объема
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В1
	Решение логических задач 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В2
	Поиск алгоритма минимальной длины для исполнителя.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В3
	Восстановление IP-адреса
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Результаты выполнения теста:

	Количество учеников,  получивших  оценку «5»   -             
	(чел)

	Количество учеников, получивших  оценку  «4»    -
	(чел)

	Количество учеников, получивших  оценку «3»     -
	(чел)

	Количество учеников, получивших  оценку  «2»     -   
	(чел)


% качества

СОУ

Успеваемость

Вариант1
А1..
Определите значение целочисленных переменных a и b после выполнения фрагмента программы:
a := 42;

b := 14;

a := a div b;

b := a*b;

a := b div a;
1) a = 42, b = 14
2) a = 1, b = 42
3) a = 0, b = 588
4) a = 14, b = 42
А2. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A716, y = 678. 

Результат представьте в двоичной системе счисления.

	1)
	110111102
	3) 100011112

	2)
	110010112
	4) 100001112


А3  Полное имя файла было C:\Задачи\Физика.C. Его переместили в каталог Tasks корневого каталога диска D. Каково полное имя файла после перемещения?

1) D:\Tasks\Физика.C
2) D:\Tasks\Физика.D
3) D:\Задачи\Tasks\Физика.C
4) D:\Tasks\Задачи\Физика.C
А4  Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	C
	D
	E

	1
	110
	25
	=C1+D1

	2
	45
	55
	

	3
	120
	60
	


Чему будет равно значение ячейки E3, если в нее скопировать формулу из ячейки  E1?

	1)
	145
	2)
	180
	3)
	170
	4)
	135


А5  Какое значение Y будет на экране в результате выполнения следующего алгоритма?
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1)-4;
2) 6;
3) 4;
4)-6.
	a
	info

	b
	/

	c
	.net

	d
	.edu

	e
	http

	f
	exam

	g
	://


А6 На сервере info.edu находится файл exam.net, доступ к которому осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами а, Ь, с ... g (см. таблицу). Запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете.
А7Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Алексея Толстого:

   Не ошибается тот, кто ничего не делает, хотя это и есть его основная ошибка.
1)  512 бит 
2) 608 бит
3) 8 Кбайт
4) 123 байта

Часть 2 

В1 Виктор, Роман, Леонид и Сергей заняли на олимпиаде по физике четыре  первых места. Когда их спросили о распределении мест, они дали 3 таких ответа:

1) Сергей  – первый, Роман – второй;

2) Сергей  – второй, Виктор – третий;

3) Леонид – второй, Виктор – четвёртый.

Известно, что в каждом ответе только одно утверждение истинно.  Как распределились места. 

В2. У исполнителя УТРОИТЕЛЬ две команды, которым присвоены номера: 

1. вычти 1

2. умножь на 3

Первая из них уменьшает число на экране на 1, вторая – увеличивает его в три раза.

Запишите порядок команд в программе получения из числа 3 числа 16, содержащей не более 5 команд, указывая лишь номера команд.

(Например, программа 21211 это программа

умножь на 3

вычти 1

умножь на 3

вычти 1

вычти 1

которая преобразует число 1 в 4.) 

В3.На месте преступления были обнаружены четыре обрывка бумаги. Следствие установило, что на них записаны фрагменты одного IP-адреса. Криминалисты обозначили эти фрагменты буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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Вариант 2

А1. Определите значение целочисленных переменных x, y и t после выполнения фрагмента программы:
x := 5; 

y := 7;

t := x;

x := y mod x; 

y := t;
1) x=2, y=5, t=5
2) x=7, y=5, t=5 
3) x=2, y=2, t=2
4) x=5, y=5, t=5
А2  Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. Результат представьте в двоичной системе счисления.

	1)
	110110112
	3) 111000112

	2)
	111100012
	4) 100100112


А3. Учитель работал в каталоге D:\Материалы к урокам\10 класс\Практические работы.Затем перешел в дереве каталогов на уровень выше, спустился в подкаталог Лекции и удалил из него файл Введение. Каково полное имя файла, который удалил преподаватель?

1) D:\Материалы к урокам\10 класс\Введение
2) D:\Материалы к урокам\10 класс\Лекции\Введение
3) D:\Материалы к урокам\Лекции\Введение
4) D:\Материалы к урокам\Введение\Лекции
А4 Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	А
	В
	С

	1
	10
	20
	=A1+B$1

	2
	30
	40
	


Чему будет  равно значение ячейки С2, если в нее скопировать формулу из ячейки  С1?

	1)
	40
	2)
	50
	3)
	60
	4)
	70


А5 Какое значение S будет на экране в результате выполнения следующего алгоритма?
	a
	.edu

	b
	school

	c
	.net

	d
	/

	e
	rating

	f
	http

	g
	://
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1)10;
2) 24;
3) 1.5;
4)6.
А6 На сервере school.edu находится файл rating.net, доступ к которому осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами а, Ь, с... g (см. таблицу). Запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете.
А7 Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Рене Декарта:

   Я мыслю, следовательно, существую.
1)  28 бит 
2) 272 бита
3) 32 Кбайта
4) 34 бита

Часть 2.

В1. Перед началом Турнира Четырех болельщики высказали следующие предположения по поводу своих кумиров:

А) Макс победит, Билл – второй;

В) Билл – третий, Ник – первый;

С) Макс – последний, а первый – Джон.

Когда соревнования закончились, оказалось, что каждый из болельщиков был прав только в одном из своих прогнозов.

Какое место на турнире заняли Джон, Ник, Билл, Макс?
В2. Исполнитель КАЛЬКУЛЯТОР имеет только две команды, которым присвоены номера:
1. умножь на 3

2. вычти 2

Выполняя команду номер 1, КАЛЬКУЛЯТОР умножает число на экране на 3, а выполняя
команду номер 2, вычитает из числа на экране 2. Напишите программу, содержащую не

более 5 команд, которая из числа 1 получает число 23. Укажите лишь номера команд.

Например, программа 11221 – это программа:
умножь на 3

умножь на 3

вычти 2

вычти 2

умножь на 3,

которая преобразует число 1 в число 15. 

В3. На месте преступления были обнаружены четыре обрывка бумаги. Следствие установило, что на них записаны фрагменты одного IP-адреса. Криминалисты обозначили эти фрагменты буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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Итоговый

Тестирование  по информатике и ИКТ  для учащихся 10-х классов 

Цель:  Выявить уровень сформированности   умений учащихся применять свои знания в стандартной, измененной  и новой ситуации: 

· подсчитывать информационный объем сообщения, графического изображения:

· осуществлять перевод чисел  из одной системы счисления в другую;

· осуществлять арифметические действия в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;

· формально исполнять алгоритмы, записанные на  естественных и алгоритмических языках; 

· решать логические задачи; 

· определять результаты работы в электронных таблицах;

· определять адреса файлов в интернете. 

Пояснительная записка

b) На выполнение теста  отводится  40 минут.  Общее число заданий: 11. Тест состоит из 2 частей. Часть 1  содержит 9 заданий (А1-А9) с выбором ответа, к каждому заданию даётся 4 ответа, из которых один- правильный. Часть 2 содержит 3 задания  (В1- В3)  - решение  заданий с краткой формой ответа. 
Коды верных ответов

Часть 1

	№ задания
	Вариант 1
	Вариант 2

	А1
	1
	4

	А2
	1
	3

	А3
	2
	4

	А4
	4
	4

	А5
	3
	1

	А6
	2
	2

	А7
	2
	3

	А8
	4
	2

	A9
	4
	2


Часть 2.

	№ задания
	Вариант 1
	Вариант 2

	В1
	Сергей -1 место

Леонид – 2 место

Виктор - 3 место

Роман - 4 место
	Джон – 3 место

Ник – 1 место

Билл – 2 место

Макс – 4 место

	В2
	121211
	2212

	В3
	egadbfc
	fgbadec


 За каждый правильный ответ, в зависимости от сложности задания дается один или более баллов:

	№  задания
	А1
	А2
	А3
	А4
	А5
	А6
	А7
	А8
	А9
	В1
	В2
	В3

	Кол-во баллов 
	1
	2
	1
	2
	1
	1
	2
	1
	1
	2
	1
	1


Критерии оценок:    «3»  -    9 - 11 баллов




  «4» -     12 -14 баллов




  «5»  -    15 – 16 баллов.
  

Схема анализа выполнения теста


1. Район _______________________________________


2. Школа _______________________________________


3. Класс __________________________________________


4. Ф.И.О. учителя ________________________________________________________


5. Кол-во учащихся в классе ______________________________________________


6. Кол-во учащихся, выполнивших работу. __________________________________


7. Дата выполнения  __________________________

Поэлементный анализ выполнения работы учащимися

	№ зад.
	Элементы знаний и умений
	Выполнили правильно 
	Допустили ошибку
	Не приступали
	% успешного выполнения

	
	
	в1
	в2
	в3
	в1
	в2
	в3
	в1
	в2
	в3
	

	А1
	Определение  информационного объема 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А2
	Вычисление суммы в различных системах счисления
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А3
	Формальное исполнение линейной программы 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А4
	Восстановление IP-адреса
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А5
	Кодирование и декодирование информации
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А6
	Обработка информации в электронных таблицах
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А7
	Определение объема графического изображения
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А8
	Запись полного имени файла
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	А9
	Использование основных алгоритмических конструкций
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В1
	Решение логических задач 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В2
	Составление и исполнение алгоритма в среде формального исполнителя
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В3
	Определение адреса файла в интернете
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Результаты выполнения теста:

	Количество учеников,  получивших  оценку «5»   -             
	(чел)

	Количество учеников, получивших  оценку  «4»    -
	(чел)

	Количество учеников, получивших  оценку «3»     -
	(чел)

	Количество учеников, получивших  оценку  «2»     -   
	(чел)


%качества

СОУ

Успеваемость
Вариант 1.

Часть 1. 
А1  В кодировке Unicode  на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.

	1)
	384 бита
	2)
	192 бита
	3)
	256 бит
	4)
	48 бит


А2. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A716, y = 678. 

Результат представьте в двоичной системе счисления.

	1)
	110111102
	3) 100011112

	2)
	110010112
	4) 100001112


.А3  Определите значение  переменных   a и с после выполнения следующего  фрагмента программы:

	Бейсик
	Паскаль
	Алгоритмический

	a = 4
а = a  + 6
b = – a

c=a –  2*b
	a:= 4;
a:= a  + 6;
b:= – a ;
c:=a –  2*b;
	a:= 4
a:= a  + 6
b:= – a 
c:=a –  2*b


	1)
	а = 4, c= –10 
	2)
	а =10, c = 30
	3)
	а=4,  c = 20
	4)
	а=4, c= 30


А4.На месте преступления были обнаружены четыре обрывка бумаги. Следствие установило, что на них записаны фрагменты одного IP-адреса. Криминалисты обозначили эти фрагменты буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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А5 Для кодирования букв А, Б, В, Г решили использовать двухразрядные последовательные двоичные числа (от 00 до 11 соответственно). Если таким способом закодировать последовательность символов ВГБА и записать результат шестнадцатеричным кодом, то получится:

	1)
	11416
	2)
	CDBА16
	3)
	B416
	4)
	231016


А6  Дан фрагмент электронной таблицы:

	
	C
	D
	E

	1
	110
	25
	=C1+D1

	2
	45
	55
	

	3
	120
	60
	


Чему будет равно значение ячейки E3, если в нее скопировать формулу из ячейки  E1?

	1)
	145
	2)
	180
	3)
	170
	4)
	135


А7   Для хранения растрового изображения размером 64(64  пикселя отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

	1)
	16
	2)
	2
	3)
	256
	4)
	1024


А8  Полное имя файла было C:\Задачи\Физика.C. Его переместили в каталог Tasks корневого каталога диска D. Каково полное имя файла после перемещения?

1) D:\Tasks\Физика.C
2) D:\Tasks\Физика.D
3) D:\Задачи\Tasks\Физика.C
4) D:\Tasks\Задачи\Физика.C
А9  Какое значение Y будет на экране в результате выполнения следующего алгоритма?
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1)-4;
2) 6;
3) 4;
4)-6.
Часть 2 

В1 Виктор, Роман, Леонид и Сергей заняли на олимпиаде по физике четыре  первых места. Когда их спросили о распределении мест, они дали 3 таких ответа:

1) Сергей  – первый, Роман – второй;

2) Сергей  – второй, Виктор – третий;

3) Леонид – второй, Виктор – четвёртый.

Известно, что в каждом ответе только одно утверждение истинно.  Как распределились места. 

В2 У исполнителя  «Калькулятор» две команды, которым присвоены номера:

1) Прибавь 2

2) Умножь на 3 
Выполняя первую из них, Калькулятор прибавляет к числу на экране 2, а выполняя вторую, умножает его на 3.

Запишите порядок команд в программе получения из числа 0 числа 28, содержащей не более 6 команд. В ответе  укажите лишь номера команд. 
	a
	info

	b
	/

	c
	.net

	d
	.edu

	e
	http

	f
	exam

	g
	://


В3.  На сервере info.edu находится файл exam.net, доступ к которому осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами а, Ь, с ... g (см. таблицу). Запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете.
Вариант 2.

Часть 1.

А1. В кодировке Unicode  на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из 32 символов в этой кодировке.

	1)
	32 бит
	2)
	64 бит
	3)
	512 байт
	4)
	512 бит


А2  Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. 

Результат представьте в двоичной системе счисления.

	1)
	110110112
	3) 111000112

	2)
	111100012
	4) 100100112


А3. Определите значение  переменной  с  после выполнения следующего  фрагмента программы:

	Бейсик
	Паскаль
	Алгоритмический

	a = 5
а = a  + 6
b = – a

c=a –  2*b
	a:= 5;
a:= a  + 6;
b:= – a ;
c:=a –  2*b;
	a:= 5
a:= a  + 6
b:= – a 
c:=a –  2*b


	1)
	c= –11 
	2)
	c = 15
	3)
	c = 27
	4)
	c= 33


А4. На месте преступления были обнаружены четыре обрывка бумаги. Следствие установило, что на них записаны фрагменты одного IP-адреса. Криминалисты обозначили эти фрагменты буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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А5. Для кодирования букв А, Б, В, Г решили использовать двухразрядные последовательные двоичные числа (от 00 до 11 соответственно). Если таким способом закодировать последовательность символов ГБАВ и записать результат шестнадцатеричным кодом, то получится:

	1)
	D216
	2)
	13216
	3)
	310216
	4)
	DBAC16


	
	А
	В
	С

	1
	10
	20
	=A1+B$1

	2
	30
	40
	


А6 Дан фрагмент электронной таблицы:

Чему будет  равно значение ячейки С2, если в нее скопировать формулу из ячейки  С1?

	1)
	40
	2)
	50
	3)
	60
	4)
	70


А7.Для хранения растрового изображения размером 32(32 пикселя отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

	1)
	256
	2)
	2
	3)
	16
	4)
	4


А8. Учитель работал в каталоге D:\Материалы к урокам\10 класс\Практические работы.Затем перешел в дереве каталогов на уровень выше, спустился в подкаталог Лекции и удалил из него файл Введение. Каково полное имя файла, который удалил преподаватель?

1) D:\Материалы к урокам\10 класс\Введение
2) D:\Материалы к урокам\10 класс\Лекции\Введение
3) D:\Материалы к урокам\Лекции\Введение
4) D:\Материалы к урокам\Введение\Лекции
А9 Какое значение S будет на экране в результате выполнения следующего алгоритма?
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1)10;
2) 24;
3) 1.5;
4)6.
Часть 2.

В1. Перед началом Турнира Четырех болельщики высказали следующие предположения по поводу своих кумиров:

А) Макс победит, Билл – второй;

В) Билл – третий, Ник – первый;

С) Макс – последний, а первый – Джон.

Когда соревнования закончились, оказалось, что каждый из болельщиков был прав только в одном из своих прогнозов.

Какое место на турнире заняли Джон, Ник, Билл, Макс?
В2 У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера:

1) Возведи в квадрат

2) Прибавь 1

Первая из них возводит число в квадрат, вторая  увеличивает число на экране  на 1. Запишите порядок команд в программе получения  из числа 1 числа 10, содержащей не более 4 команд, указывая лишь номера команд.

В3. 
	a
	.edu

	b
	school

	c
	.net

	d
	/

	e
	rating

	f
	http

	g
	://


На сервере school.edu находится файл rating.net, доступ к которому осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами а, Ь, с... g (см. таблицу). Запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете.
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