Элективный курс 
«Обработка графической информации средствами Adobe PhotoShop»
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Пояснительная записка


Компьютерную графику в своей работе применяют люди самых разных профессий. Среди них: фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа, дизайнеры, разработчики рекламной продукции. Изображения на экране компьютера создаются с помощью графических программ.


С появлением доступных по цене сканеров и цифровых фотоаппаратов пользова​тели получили возможность работы с цифровыми фотоизображениями. Это, в свою очередь, породило потребность в их обработке, восстановлении, создании на их основе новых изображений, коллажей и т. д. 

Программа Adobe PhotoShop — это универсальный инструмент современного дизайнера, она является фактическим стандартом средства обработки цифровых фотографий и позволяет обрабатывать и создавать изображения как для высокока​чественной полиграфии, так и для Web. Она позволяет выполнять сотни различных модификаций изображения, предоставляет развитые средства для тонкой настрой​ки цвета, контрастности и т. д., имеет множество подключаемых модулей. Однако эта программа обладает специфичным интерфейсом, овладение которым требует достаточно большого времени, терпения, чтения специальной литературы и посто​янного экспериментирования.

Предлагаемый курс носит элективный характер; подробное изучение програм​мы Adobe PhotoShop , выполнение с ее помощью серьезных проектов может стать задачей профильных курсов («Дизайн», «Web-дизайн» и др.). Этот курс предназ​начен для учеников X классов, уже знакомых с простейшими графическими редакторами типа Рaint, умеющих пользоваться сканером, работать с мышью, выполнять простей​шие действия с документами в операционной системе Windows (создание, сохра​нение, открытие, печать). 


Элективный курс «Обработка графической информации средствами PhotoShop» ориентирован на учащихся 10-11 классов социально-гуманитарного и технологического профиля. Курс рассчитан на 20 часов, по 2 часа в неделю.  

Цели курса: 
· сформировать целостное представление  о возможностях приложений компьютерной графики; 

· сформировать умения и навыки обработки графической информации в среде редактора растровой графики PhotoShop; 

· заинтересовать учащихся, продемонстрировать возможности современных
программных средств для обработки фотографических изображений.

Задачи курса:
· формирование новых знаний о процессе обработки графической информации;

· сформировать основные понятия для работы с графическими  изображениями;

· формирование умений и навыков, необходимых для создания и обработки растровых изображений с помощью PhotoShop;

· сформировать умения и навыки, необходимые для работы с основными инструментами PhotoShop;
· развитие творческих способностей и познавательного интереса


Методы обучения:
· демонстрация изучаемых элементов курса на компьютере, практическая работа по заданию с элементами исследования, наблю​дения и консультации, как метод организации деятельности учащихся;
· самостоятельные работы по системе заданий, мини-проекты для раз​
вития  исследовательских и творческих способностей учащихся,
проверка выполненных учащимися работ, как метод контроля эффек​тивности обучения;
· проектная деятельность, конкурс и представление работ на школьных конференциях, как метод мотивации и стимулирования учащихся.

Основная методическая установка элективного курса — обучение школь​ников навыкам самостоятельной индивидуальной работы. Для реализации комму​никативной способности школьников применяется и групповая работа при вы​полнении проекта или мини-проекта, т. е. используется проектный метод обуче​ния.
Новый материал преподносится в виде демонстрации. Освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий на практические занятия на компьютере. Деятельность учителя сводится к роли консультанта и помощника при затруднениях у учащихся. А задача учителя состоит в том, чтобы создать условия для реализации творческих проектов учащихся и проведения ис​следований при освоении любого нового материала курса.

Формы обучения:

· индивидуальная работа;

· групповая работа;

· проектная деятельность.

Урок-практикум является основным типом занятий предлагаемого элек​тивного курса, он начинается с постановки задачи — характеристики образова​тельного продукта, который предстоит создать ученикам. Изучение нового мате​риала носит сопровождающий характер, т. к. учащиеся познают новое с целью создания запланированного конечного продукта урока — графического файла, в котором содержится набор растровых изображений, полученных в результате различ​ных операций над данными изображениями.

Планируемые результаты обучения

На завершающем этапе обучения учащимся курса предлагается самостоя​тельно выбрать тему и провести разработку проекта, результатом которого может быть: коллаж, составленный из фрагментов различных изображений, декоративно оформленная фотография или открытка.

В рамках данного курса учащиеся овладевают следующими знаниями, уме​ниями, и способами деятельности: 
· умеют создавать новое изображение и настраивать его параметры, сохранять и загружать изображения;

· знают и умеют применять на практике основные инструменты растрового редактора PhotoShop, такие как, инструменты трансформации и выделения, инструменты работы со слоями,  инструменты цветовой и тоновой коррекции изображений, изобразительные инструменты, инструменты эффектов;

· владеют методикой сканирования изображений с бумажных носителей и их обработки в редакторе PhotoShop;

· умеют применять средства автоматизации обработки изображений, используемых в PhotoShop; 

· владеют приемами организации и самоорганизации работы при разработке проекта;

· имеют опыт коллективной разработки и публичной защиты созданного проекта.

Итоговый контроль

За выполнением практической и исследовательской работы учениками на компьютере учитель ведёт наблюдение и оценивает результаты успешной работы, как зачет. Проверка комплексных знаний по темам осуществляется или выполнением самостоятельных работ, или разработкой мини-проектов.


В завершении изучения элективного курса обязательна разработка проекта и публичная защита результатов.


Критерии оценки проектной деятельности школьников разделяются на три ровня сложности:

· Низкий – изображение представляет собой монтаж, каждый элемент которого расположен на отдельном слое,  выполненный с помощью инструментов выделения, трансформации и работы с буфером. 

· Средний – к изображению, представляющему собой монтаж, применены инструменты «тонкой обработки» (ретуширование, клонирование областей, размытие), а также эффекты и стили для некоторых слоев.

· Высокий -  к изображению, представляющему собой монтаж, кроме инструментов «тонкой обработки» применены инструменты  цветовой и тоновой коррекции,  на некоторые слои наложены маски, применены фильтры или эффект, созданы макросы для дальнейшей автоматизации работы.
Содержание курса

Тема 1. Общее знакомство. Интерфейс. Работа с документами  

(2 часа)

Растровая графика. Интерфейс Adobe Photoshop 7.0 Работа с документами. Создание, сохранение, открытие. File Browser. Параметры инструментов. Палитра Options. Инструмент кисть. Палитра Brushes. Подбор цвета. Палитры Color, Swatches. Система отмены действий. Палитра History. Навигация по документу, палитра Navigator. Режимы работы с документами. 

Тема 2. Заливки. Ретушь (2 часа)
Заливка: инструмент PaintBucket. Инструмент обрезки краев (Crop). Изменение размеров изображения. Инструмент штамп (Stamp). Инструменты Healing Brush (Восстанавливающая кисть), Patch Tool (Заплатка). Инструменты ретуши: Размытие (Blur), Резкость (Sharpen), Размазывание (Smudge). Группа инструментов резинка (Eraser). 
Домашнее задание. 

Тема 3. Создание градиентных заливок. Инстументы коррекции. Подбор цвета (2 часа)
Инструмент пипетка. Работа с градиентами. Инструменты Sponge, Dodge, Burn. Модуль Liquify.
Тема 4. Работа с выделенными областями (2 часа)
Выделение области документа. Использование направляющих, сетки, линеек. Привязка. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\3.htm" 
Выделение области произвольной формы: группа инструментов Lasso. Инструмент Magic Wand. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\5.htm" 
Логические операции с выделенными областями. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\6.htm" 
Заливка и обрисовка выделенных областей. Модификация контура выделения. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\8.htm" 
Трансформация контура выделения. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\9.htm" 
Перемещение и трансформация выделенных областей. 
Домашнее задание. 

Тема 5. Слои и управление слоями (2 часа)
Фоновый слой. Слои и управление слоями. Порядок слоёв, связывание слоёв. Выравнивание и распределение слоёв. Текстовый слой, управление текстом. Стиль слоя. Группы-контейнеры слоёв. 

Тема 6. Маски и альфа-каналы (2 часа)
Быстрая маска.. Альфа-каналы: сохранение, обработка, загрузка выделений. Логические операции с альфа-каналами. Маска слоя. 

Домашнее задание 

Тема 7. Цветовые модели (2 часа)
Теория цвета. Математические цветовые модели. Работа с палитрой Channels (Каналы). Модель RGB. Модели CMY и CMYK. Модель Lab. Модель HSB (Цветовой круг). Настройка отображения цвета. Типы растровых изображений, перевод из одного типа в другой. Grayscale, Bitmap, Duotone, Indexed Color 

Тема 8. Цветовая коррекции (2 часа)
Основные понятия тоновой коррекции. 
· Команды автокоррекции 
· Команда Levels 
· Команда Curves 
· Команда Brightness/Contrast 

Основные понятия цветовой коррекции. Цветовой баланс. 
· Команда Color Balance 
· Команда Hue/Saturation 
· Команда Desaturate 
· Команда Replace Color 
· Команда Selective Color 
· Команда Channel Mixer 

Другие команды цветовой коррекции 

· Команда Invert 
· Команда Posterize 
· Команда Threshold 
· Команда Equalize 
· Команда Variations 

Слои коррекции 
Домашнее задание 
Тема 9. Автоматизация (2 часа)
Автоматизация в Photoshop
Тема 10. Проектная деятельность (2 часа)
Разработка и защита индивидуальных и групповых проектов.
Требования к знаниям и умениям учащихся
Учащиеся должны знать:

· начальные навыки работы с документами в операционной системе Windows (создание, сохранение, открытие, печать);
· основные понятия и термины растрового редактора Adobe Photoshop;

· принципы работы в среде редактора, элементы управления;

· знать возможности графического редактора Adobe Photoshop по созданию и обработке изображений;

· знать алгоритм настройки параметров страницы;

· особенности работы с инструментами выделения и выделенными областями; 
· методы настройки параметров отдельных слоев изображения;

· методы тоновой и цветовой коррекции изображений;

· средства автоматизации PhotoShop.
Учащиеся должны  уметь:

· настраивать параметры новой страницы;

· сканировать изображения;
· создавать новое изображение с использованием инструментов рисования (кистей, градиентов и заливки);

· редактировать изображение с помощью инструментов трансформации и выделения;

· настраивать параметры цветности, яркости, контрастности и уметь создавать соответствующие корректирующие слои;

· создавать текстовые слои и применять к ним различные эффекты и фильтры;

· пользоваться всеми инструментами панели управления и знать назначение всех этих инструментов;

· пользоваться средствами автоматизации для создания действий и их наборов;

· сохранять изображения в различных графических форматах;

· работать с масками и применять их для создания эффектов перетекания;

· использовать инструменты клонирования применять их для восстановления фоновых участков изображений; 
· работать с инструментами измерений;

· работать с векторными инструментами;

· создавать сложные изображения, представляющие собой композицию текста, рисованных элементов и фрагментов фотографий;

· применять для отдельных слоев эффекты и фильтры для создания различных стилевых оформлений.
Темы проектов

1. Создание новогодней открытки.

2. Создание плаката на тему «Братья наши меньшие».

3. Создание коллажа на тему «Мы с тобой одной крови – ты и я».

4. Создание коллажа на тему «В мире животных».

5. Создание визитной карточки с применением эффектов слоя, декоративного оформления.
Тематическое планирование курса.
	№ урока
	Название темы
	Содержание учебного материала
	Ученики должны 

знать:
	Ученики должны 

уметь:

	1
	Общее знакомство. Интерфейс.
	Растровая графика. Интерфейс Adobe Photoshop 
	· векторные и растровые редакторы;
· достоинства растровой графики;

· способы представления растровых изображений;

· общие принципы работы с интерфейсом программы Adobe Photoshop
	· запускать графический редактор  Adobe PhotoShop;
· сканировать изображения;
· находить панель инструментов, переключаться между палитрами

	2
	Работа с документами  
	Работа с документами. Создание, сохранение, открытие. File Browser. Параметры инструментов. Палитра Options. Инструмент кисть. Палитра Brushes. Подбор цвета. Палитры Color, Swatches. Система отмены действий. Палитра History. Навигация по документу, палитра Navigator. Режимы работы с документами.
	· Окно просмотра файлов File Browser;

· Параметры инструментов. Палитру Options;
· Инструмент Кисть. Палитру Brushes;

· Режимы рисования (или алгоритмы наложения);

· Подбор цвета. Палитры Color, Swatches;

· систему отмены действий;
· технологию масштабирования;
· режимы работы с документами


	· создавать новый документ, открывать, сохранять, закрывать документ, возвращаться к предыдущей копии;

· просматривать документы при помощи окна просмотра файлов File Browser;

· настраивать параметры любого инструмента; 

· создавать линии с гладкими или размытыми краями, жесткие линии различных форм;

· работать в разных режимах рисования;

· осуществлять подбор цвета;

· работать с палитрой Color, Swatches.
·  Отменять последние действия, возвращать отмену последнего действия;
· осуществлять масштабирование.

	3
	Заливки. 
	Заливка: инструмент PaintBucket. Инструмент обрезки краев (Crop). Изменение размеров изображения. Инструмент штамп (Stamp). Инструменты Healing Brush (Восстанавливающая кисть), Patch Tool (Заплатка).
	· Заливку: инструмент PaintBucket;
· Инcтрумент обрезки краев (Crop);
· Инструмент штамп (Stamp);
· Инструменты Healing Brush (Восстанавливающая кисть), Patch Tool
	· заполнять цветом однородные области, сглаживать контуры, заливать пикселы близких цветов на всех слоях изображения, заливать области, граничащие друг с другом,  определять схожесть оттенков цвета;
· выполнять обрезку краев изображения;
· посматривать и изменять размеры изображения;
· дублировать фрагменты изображения или устранять дефекты;
· исправлять дефекты в изображении с учетом их окружения;
· восстанавливать область, используя образец узора

	4
	Ретушь
	Инструменты ретуши: Размытие (Blur), Резкость (Sharpen), Размазывание (Smudge). Группа инструментов резинка (Eraser).
	· Инструменты ретуши: Размытие (Blur), Резкость (Sharpen), Размазывание (Smudge); 
· Группу инструментов Eraser (Резинка) или инструменты, предназначенные для удаления выбранного фрагмента изображения.

	· редактирован изображения с целью улучшения (или изменения) его качества;
· удалять выбранный фрагмент изображения;

	5
	Создание градиентных заливок. 
	Инструмент пипетка. Работа с градиентами.
	· Инструмент Eyedropper (Пипетка);
· Color Sampler (Цветовой эталон);
· Измерительные инструменты;
· Работу с градиентами.
	· пользоваться инструментом Eyedropper (Пипетка); 
· размещать в изображении от одной до четырех контрольных точек; 
· измерять расстояния и углы на изображении; выполнять плавный переход от одного цвета к другому через промежуточные оттенки этих цветов.


	6
	Инстументы коррекции. Подбор цвета
	Инструменты Sponge, Dodge, Burn. Модуль Liquify.
	· Инструменты тонирования.

· Модуль Liquify.


	· осветлять или затемнять участки изображения по принципу уменьшения или увеличения светового потока;
· выполнять искажения изображений.

	7
	Работа с выделенными областями
	Выделение области документа. Использование направляющих, сетки, линеек. Привязка. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\3.htm" 
Выделение области произвольной формы: группа инструментов Lasso. Инструмент Magic Wand. 
	· инструменты и множество команд, предназначенных для создания выделенных областей; 
· группу инструментов Lasso;
· инструмент Magic Wand (Волшебная палочка).
	· создавать выделенные области;
· использовать направляющие, сетки, линейки;
· выравнивать все, что можно;
· выделять объекты неправильной формы; 
· создавать выделенные области на основе анализа цвета пикселей.

	8
	Работа с выделенными областями
	Логические операции с выделенными областями. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\6.htm" 
Заливка и обрисовка выделенных областей. Модификация контура выделения. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\8.htm" 
Трансформация контура выделения. 

 HYPERLINK "file:///D:\\Работа\\Photoshop\\4\\9.htm" 
Перемещение и трансформация выделенных областей. 
	· Логические операции с выделенными областями (объединение, исключение, пересечение). 
· средства модификации контура выделения; 

	· пользоваться логическими операциями с выделенными областями (объединение, исключение, пересечение).
· выполнять коррекцию контура выделения; 

· выполнять трансформацию и перемещение выделенной области;

· выполнять заливку выделенной области, обрисовку контуров выделения.

	9
	Слои и управление слоями
	Фоновый слой. Слои и управление слоями. Порядок слоёв, связывание слоёв. Выравнивание и распределение слоёв.
	· Понятие слоёв, фоновый слой;
· инструмент трансформации слоя; 
· инструмент порядок, связывание, слияние, выравнивание слоёв.

	· создавать слои;
· Трансформировать слои;
· пользоваться инструментами порядок, связывание, слияние, выравнивание слоёв.


	10
	Слои и управление слоями
	Текстовый слой, управление текстом. Стиль слоя. Группы-контейнеры слоёв.
	· Стили слоёв;

· инструмент создание монтажных групп.

	· Работать с текстом;
· использовать эффект Drop Shadow, эффект Inner Shadow, эффект Outer Glow, эффект Inner Glow, эффект Bevel and Emboss, эффект слоя Satin;
· создавать эффектные коллажи.

	11
	Маски и альфа-каналы
	Быстрая маска.. Альфа-каналы: сохранение, обработка, загрузка выделений. 
	· инструмент быстрая маска (Quick Mask).
· ознакомится с принципом создания градиентных масок;
· об объектах, позволяющих хранить выделения;
	· создавать коллажи
· создавать коллажи, в которых один объект плавно перетекает в другой; 
· Сохранять и загружать выделения, редактировать выделения в альфа-каналах,

	12
	Маски и альфа-каналы
	Логические операции с альфа-каналами. Маска слоя.
	· канал Маски слоя;


	· выполнять логические операции с альфа-каналами;
· Создавать маски слоя, связывать слой и его маски, отключать маски слоя, редактировать маски слоя, удалять маски слоя.

	13
	Цветовые модели 
	Теория цвета. Математические цветовые модели. Работа с палитрой Channels (Каналы). Модель RGB. Модели CMY и CMYK. Модель Lab. Модель HSB (Цветовой круг). 
	· Теорию цвета, математические цветовые модели;
· Модель RGB.
· Модели CMY и CMYK.
· Модель Lab.
· Модель HSB (Цветовой круг).

	· Работа с палитрой Channels (Каналы); 

· подбирать оттенки и цвета


	14
	Цветовые модели 
	Настройка отображения цвета. Типы растровых изображений, перевод из одного типа в другой. Grayscale, Bitmap, Duotone, Indexed Color
	· Типы растровых изображений;
· Настройки отображения цвета;
· Режим Indexed Color и глубину цвета. 

	· переводить изображения в тип Grayscale, Bitmap, Duotone и плашечные цвета.

	15
	Цветовая коррекции
	Основные понятия тоновой коррекции. 
· Команды автокоррекции
· Команда Levels
· Команда Curves
· Команда Brightness/ Contrast
Основные понятия цветовой коррекции. Цветовой баланс. 
· Команда Color Balance
· Команда Hue/Saturation
· Команда Desaturate
· Команда Replace Color
· Команда Selective Color
· Команда Channel Mixer
	· основные понятия тоновой коррекции изображения: Команда Levels (Уровни), команда Curves (Кривые), Команда Brightness/ Contrast.
· Основные понятия цветовой коррекции, цветовой баланс, Команда Color Balance, Команда Hue/Saturation,  Команда Desaturate, Команда Replace Color, Команда Selective Color, Команда Channel Mixer


	· пользоваться инструментами тоновой коррекции;
· корректировать изображения  при помощи команд Коррекция, Тон/Насыщенность, Обесцвечивание, Заменять цвет

	16
	Цветовая коррекции
	Другие команды цветовой коррекции
· Команда Invert
· Команда Posterize
· Команда Threshold
· Команда Equalize
· Команда Variations
Слои коррекции 
	· команды цветовой коррекции:

· Команда Invert,  Команда Posterize, Команда Threshold, Команда Equalize, Команда Variations;
· инструмент слои коррекции.
	· пользоваться командами Негатив, пастеризовать, порог, выровнять яркость, варианты;

· работать со специальным слоем, не содержащим изображение, но содержащим информацию о тоновой коррекции лежащих ниже слоёв.  

	17
	Автоматизация
	Автоматизация в Photoshop
	· процесс пакетной обработки
	· выполнять пакетную обработку файлов;
· изменять цветовые модели;
· создавать контрольный лист;


	18
	Автоматизация
	Автоматизация в Photoshop
	· средства  автоматизации
	· подгонять изображения под определенные размеры;
· макетировать изображения на листе;


	19
	Проектная деятельность
	Разработка индивидуальных или групповых проектов
	· этапы выполнения проектов;
· основы работы в Adobe Photoshop;

· назначение и технологию выполнения операций над изображениями;

· алгоритм создания эффектных коллажей
	· проявлять творчество при выборе темы и выполнении проекта;
· планировать деятельность по разработке проекта;

· применять полученные навыки оп созданию эффектных коллажей, открыток;

· проявлять инициативу в решении различных вопросов по проекту.

	20
	Проектная деятельность
	Разработка индивидуальных или групповых проектов. Защита проектов.
	Иметь представление о защите проекта
	· сохранять и загружать изображения в графическом редакторе Adobe Photoshop;

· применять для реализации проекта навыки выполнения различных эффектов, команд;
· защищать проект


Дидактический 
материал
· Практические работы
· Домашние задания

Практическая работа № 1
«Работа с документами»

Цель: сформировать умения и навыки работы  с инструментом Карандаш, Кисть, Ластик.
Задание 1. Использование инструмента Карандаш.
-
Создайте новый документ. При создании выберите для него палитру RGB, цвет белый и размер изображения 400x300 пикселей.
-
С помощью инструмента Карандаш создайте рисунок, используя линии разных цветов (не менее трех) и разных диаметров (не менее трех).
-
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris28.jpg .
Задание 16. Использование инструмента Кисть.
· Создайте новый документ. При создании выберите для него палитру RGB, цвет белый и размер изображения 400x300 пикселей.
· С помощью инструмента Кисть создайте рисунок, используя линии разных цветов (не менее трех) и разных диаметров (не менее трех).
· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris29.jpg.

Задание 17. Использование инструмента Ластик (Стиратель).
· Откройте файл ris29.jpg
· Удалите фон изображения.
· Используя инструмент Стиратель сотрите блюдце и тень за кружкой.
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris30.j
Практическая работа № 2

Тема «Заливка. Ретушь»

Цель: сформировать умения и навыки работы с инструментами заливка и ретушь.
[image: image1.jpg]



1. Поместите цветок в бокал, используя инструмент Clone Stamp (штамп). Эффект полупрозрачности цветка, находящегося за стеклом, можно получить с помощью инструмента History Brush (кисть истории), с непрозрачностью 50%. Этот инструмент, кроме своего обычного применения, часто используется для ослабления последних действий, поэтому незаменим при ретушировании. 
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2. Займемся восстановлением старой фотографии. Здесь мне помогли инструменты Healing Brush и Clone Stamp, но никто не запрещает Вам фантазировать и применять все, что Вы знаете. Ведь главное - это результат, а достичь его можно разными путями. После восстановления фотографии нужно ее раскрасить. Это лучше всего делать частично непрозрачной кистью в режиме смешивания Color. Но выбор цвета: не всегда пестрее - значит лучше.
Практическая работа № 3

«Создание градиентных заливок»

Цель: сформировать умения и навыки работы  с инструментом Пипетка, умения заливать область активным цветом, изменять прозрачность, заливать выделенную область при помощи инструмента Градиент.
Задание 1. Использование инструмента Пипетка.
· Откройте файл ris24.jpg.
· Выберите инструмент Пипетка и определите какие цвета (в формате RGB) присутствуют в данном изображении (цвет маркеров и фона).
· Результаты в RGB запишите в блокноте.
· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris25.jpg.
Задание 2. Заливка выделенной области активным цветом. Изменение прозрачности.
· Создайте новый документ. При создании выберите для него палитру RGB и размер изображения 400x300 пикселей.
· Выберите инструмент выделения - Овальная область и обведите выделением круглую область.
· Задайте основной цвет - синий. Используя инструмент Ведро залейте круг выбранным цветом.
· Выберите инструмент Перемещение и размножьте круг, перетащив его 3 раза при нажатой клавише Alt.
-
Выберите   инструмент   выделения   -  Прямоугольная   область   и   обведите   первый   круг прямоугольником.
-
Задайте основной цвет красный. Выполните Редактирование - Залить, выбрав в окне заполнение значение непрозрачности 100% и щелкните ОК.
-
Повторите то же самое со вторым кругом, установив непрозрачность 75%.
Для третьего  и четвертого  кругов  повторите действия,  каждый раз уменьшая значение непрозрачности на 25% и заливая через инструмент Ведро.
-
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris26.jpg.
Задание 3. Заливка выделенной области при помощи инструмента Градиент.
-
Дважды щелкнув по индикатору фонового цвета, выберите синий цвет.
-
Создайте новый документ. При создании выберите для него палитру RGB, цвет фона и размер изображения 400x300 пикселей.
· Выберите инструмент  выделения - Прямоугольная область и обведите выделением квадратную область.
· Задайте основной цвет - белый. Используя инструмент Ведро залейте квадрат выбранным цветом.
· Выберите инструмент Перемещение и размножьте квадрат, перетащив его 3 при нажатой клавише Alt. Сделайте две ряда по 4 квадрата в каждом.
· Волшебной палочкой выделите первый белый квадрат в верхнем ряду.
· Выберите в качестве фона красный цвет, а в качестве основного цвета - белый.
-
Выберите инструмент Градиент и выберите на панели свойств линейный градиент (первая кнопка в ряду градиентов).
· Проведите вектор градиента от одного края выделенного квадрата до другого.
· Повторите то же самое с другими квадратами в первом ряду, меняя направление вектора градиента.
· Выделите первый квадрат нижнего ряда
· Выберите основным цвет зеленый, цветом фона - желтый.
· Используя радиальный тип градиента (вторая кнопка в ряду типов градиента), проведите вектор градиента из центра квадрата в угол.
· Выделите второй квадрат в нижнем ряду. Выберите основным цветом - желтый, цветом фона - красный. Используя угловой тип градиента (третья кнопка в ряду типов градиента), проведите вектор градиента из центра квадрата в его угол.
· Выделите третий квадрат в нижнем ряду. Выберите основным цветом - голубой, цветом фона - фиолетовый. Используя отраженный тип градиента (четвертая кнопка в ряду типов градиента), проведите вектор градиента из центра квадрата перпендикулярно его основанию.
· Выделите последний квадрат в нижнем ряду. Выберите основным цветом - синий, цветом фона -
зеленый. Используя ромбовидный тип градиента (последняя кнопка в ряду типов градиента), проведите маленький вектор градиента в центре квадрата.
-
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris27.jpg .
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Домашнее задание по теме 
«Создание градиентных заливок»
1. Попробуйте повторить созданные ниже рисунки.

[image: image4.jpg]




INCLUDEPICTURE "Photoshop/3/img/pr2.jpg" \* MERGEFORMAT [image: image5.jpg]




INCLUDEPICTURE "Photoshop/3/img/pr3.gif" \* MERGEFORMAT [image: image6.png]



2. Дорисуйте радугу
[image: image7.jpg]



Практическая работа № 4

«Работа с выделенными областями»

Цель: сформировать умения и навыки работы  в среде редактора Adobe PhotoShop, навыки использования инструментов Выделение прямоугольником, Выделение овалом, Кадрирование изображения, использование инструмента выделения Лассо, Полигональное лассо, Магнитное лассо
Задание 1. Использование инструмента 

Выделение прямоугольником.
Выделение прямоугольной области: выберите инструмент Rectangular Marcuee (прямоугольная область). Установите указатель в угол будущего прямоугольника, щелкните по нему мышью и тащите его в противоположный угол. Когда прямоугольник достигнет нужных размеров, отпустите кнопку. На рис. 1 приведено исходное изображение, на рис 2 и 3 - результат выполнения задания.
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· Откройте файл ris1.jpg и воспользовавшись инструментом Выделение прямоугольником, выделите левую часть фотографии и выберите пункт Редактирование - Копировать.
· Теперь создайте новый файл, выбрав Файл - Новый. Вставьте туда изображение из буфера обмена, выбрав Редактирование - Вставить.
· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris2.jpg 
· Аналогичные действия выполните с правой частью фотографии и сохраните ее под именем ris3.jpg
Задание 2. Использование инструмента
 Выделение овалом.
На рис. 5 - результат выполнения задания.
· Откройте файл   ris4.jpg и воспользовавшись инструментом Выделение овалом, выделите левую часть фотографии и выберите пункт Редактирование - Копировать.
· Теперь создайте новый файл, выбрав Файл - Новый. Вставьте туда изображение из буфера обмена, выбрав Редактирование - Вставить.
· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris5.jpg .
Задание 3. Кадрирование изображения.
Кадрирование изображения: Выберите инструмент Кадрирование. Установите указатель в угон нужной вам области изображения, нажмите левую кнопку мыши и тащите его в противоположный угол. За ним потянется пунктирная рамка, показывающая контур обрезки. Когда рамка достигнет нужных размеров, отпустите кнопку мыши. Та часть из изображения, которая будет обрезаться, оттеняется черным цветом. После выделения области можно менять ее размеры и вращать ее за манипуляторы - маленькие черные квадратики, которые располагаются на углах ив сторонах рамки. Для завершения операции кадрирования дважды щелкните мышью внутри контура обрезки.
-
Откройте  файл ris6.jpg  и обведите прямоугольной обрезки вокруг цветка.
-Установите нужные размеры и угол поворота
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris7.jpg 
Задание 4. Использование инструмента выделения Лассо.
Выделение произвольной области инструментом Лассо: щелкните мышью по пустому месту и ведите указатель, не отпуская кнопку мыши. Если рука дрогнула и линия пошла не туда, часть траектории можно удалить. Для этого верните указатель (не отпуская кнопку мыши) на последнее «правильное» место и нажимайте клавишу Delete, пока неправильная часть траектории не будет удалена. Продолжайте выделение. Когда Лассо целиком охватит нужную область, отпустите кнопку мыши. На рис. 8 приведено исходное изображение, на рис. 9 -результат выполнения задания.
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                                                                                            рис. 8                                     рис. 9
· Откройте файл ris8.jpg
· Используя инструмент Лассо выделите медведя.
-
Выберите меню Редактировать - Копировать. Создайте новый документ и вставьте в него изображение.
-
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris9.jpg.
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рис.10                                          рис.11
Задание 5. Использование инструмента выделения
Полигональное лассо.
На рис. 10 приведено исходное изображение, на рис. 11 - результат выполнения задания.

· Откройте файл ris10.jpg 
· Используя инструмент Полигональное лассо выделите маркеры
-
Выберите меню Редактировать - Копировать. Создайте новый документ и вставьте в него изображение.
-
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris11.jpg
Задание 6. Использование инструмента выделения
Магнитное лассо.
На рис. 12 приведено исходное изображение, на рис. 13 - результат выполнения задания.
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· Откройте файл ris12.jpg
· Используя инструмент магнитное лассо выделите львицу.
-
Выберите меню Редактировать - Копировать. Создайте новый документ и вставьте в него изображение.
-
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris13.jpg.
Задание 7. Использование инструмента выделения
Волшебная палочка.
· Откройте файл ris14.jpg 
· Используя инструмент волшебная палочка выделите зеленый фон.
· нажмите клавишу Delete, чтобы убрать выделенный фон
· Выберите меню Выделение -Убрать выделение
· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris15.jpg.
Задание 8. Выделение неоднородных по цвету участков изображения.
· Откройте файл ris16.jpg.
· Используя инструмент волшебная палочка щелкните по небу на изображении. Вы видите, что с первого щелчка выделить все небо не уда ется, т.к. волшебная палочка выделяет смежные пиксели подобных цветов, а в нашем случае небо не однотонное. За один щелчок выделяется только небольшой однотонный участок.
· После того, как нажали волшебную палочку, появилась панель свойств. На ней нужно нажать кнопку Добавить к выделению и выделить все небо, поочередно щелкая мышью по невыделенным однотонным участкам.
· нажмите клавишу Delete, чтобы убрать выделенное небо
· Выберите меню Выделение -Убрать выделение
Задание 9. Изменение масштаба
выделенной области.
На рис. 18 приведено исходное изображение, на рис. 19 - результат выполнения задания
                       рис.18                                                          рис.19
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· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris17.jpg.
Откройте файл ris18.jpg.
· Используя инструмент волшебная палочка выделите белый фон за кувшином.
· Выполните команду Выделение - Инвертировать выделение. После этой операции выделенным окажется кувшин, а не фон за ним.
· Выполните команду Редактирование - Трансформация - Масштаб. Вокруг кувшина должна появится рамка с манипуляторами. Измените масштаб изображения как по вертикали, так и по горизонтали. Для завершения нажмите Enter.
· Выполните команду Выделение -Убрать выделение
Сохранить рисунок в своей папке под именем ris19.jpg.

Задание 10. Вращение выделенной области.
· Откройте файл ris20.jpg.
· Удалите фон за матрешками
· Выделите вторую матрешку используя инструмент Магнитное лассо.
· Выполните команду Редактирование - Трансформация - Поворот. Вокруг матрешки должна появится рамка с манипуляторами. Поверните за манипуляторы матрешку, так чтобы она лежала горизонтально. Затем перетащить матрешку немного вперед
· Снимите выделение с матрешки. Выделите другую матрешку и выполните аналогичные действия, повернув ее на другой бок.
· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris21.jpg.
Задание 11. Использование инструмента 
Перемещение.
· Откройте файл ris22.jpg.
· Используя инструменты выделения и перемещения, соберите квадрат из разноцветных деталей.
· Сохранить рисунок в своей папке под именем ris23.jpg

Домашнее задание по теме 

«Работа с выделенными областями»
В качестве домашней работы мы, предлагаем Вам, используя практически все полученные знания создать свой, возможно первый монтаж. В стартовом документе находится набор фруктов и овощей, которые Вы должны разместить таким образом, чтобы в итоге получился портрет. 
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Для этого Вам потребуется исходный материал. Документ с исходным материалом, находится в папке graphics/Start01.jpg 

Используя инструменты выделения - где овальные, где - прямоугольные, где и ручные, поочередно выделяйте и премещайте выделенные элементы на базовый компонент монтажа - тыкву. Обратите внимание на то, что некоторые объекты Вам понадобятся несколько раз ( например уши) и поэтому перемещая их не забывайте создавать копии, удерживая кнопку ALT при перемещении. Для получения зеркальных отражений можно использовать режим FreeTransform. Если Вы хотите поворачивать объекты на точные значения углов, то удерживайте при повороте SHIFT, тогда поворот будет проходить постепенно, рывками по 15 градусов. 

При получении окончательного результата обрежьте все лишнее командой Crop (чтобы осталось только лицо повара, без исходных материалов). При сохранении Ваш файл займет не более 216 Кb.
Практическая работа № 5 
«Палитра слоев»
Цель: Сформировать умения и навыки использования инструмента Палитра слоев


Представьте себе, что все детали изображения нарисованы на отдельных листах прозрачной пленки. Если такие листы наложить друг на друга, то вы увидите все изображение целиком. Листы можно
сдвигать, вращать, менять местами, добавлять новые и удалять ненужные - изображение будет выглядеть каждый раз по-разному. Если вставить между ними цветную пленку, то все изображение окрасится оттенками одного цвета.

Слой в PhotoShop - это и есть такой слой. Слои можно создавать, копировать, удалять, менять местами с помощью палитры Слои (Layers). Можно изменять и перемещать содержимое любого слоя, не затрагивая при этом объекты, расположенные на других слоях. Слой, в котором работаем в данный момент, называется активным.
Задание 1. Выбор активного слоя, установка очередности следования слоев.
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· откройте файл ris1.jpg
· посмотрите на палитру Слои и определите расположение всех слоев.
· выключите видимость всех слоев, кроме верхнего. Что вы видите на изображении?
· включите видимость всех слоев.
· поменяйте очередность слоев таким образом, чтобы получить порядок предметов как на рис.2
· переименуйте слои, чтобы они назывались, начиная с самого верхнего, Слой1, Слой2...(кроме фона изображения)
-удалите слои с кувшином и блюдом. Оставшиеся слои расположите так, как показано на рис. 3
-
сохранить полученное изображение в формате PSD в свою папку. Убедитесь, что изображение в этом
формате сохраняет всю информацию о слоях, из которых оно состоит.
Задание 2. Изменение прозрачности слоя. 
-откройте файл ris4.jpg
· выделите весь белый фон и тень вокруг автомобиля.
· инвертируйте выделение. У вас должен оказаться выделенным автомобиль.
· скопируйте выделенное изображение автомобиля.
· создайте новый файл с прозрачным фоном.
· вставьте в него изображение автомобиля.
· создайте новый слой. По умолчанию он будет назван Слой1
· откройте файл ris5.jpg . Выделите все изображение и скопируйте
· вставьте скопированное изображение в Слой1 изображения с автомобилем.
· вставленное изображение занимает не всю поверхность рисунка. Используя возможности
трансформации объекта, увеличьте масштаб таким образом, чтобы звездное небо «растянулось» на век площадь рисунка.

· сделайте фон с автомобилем самым верхним и установите прозрачность 40%. Вы должны увидеть,
как звездное небо проступает сквозь очертания автомобиля.
· сохраните рисунок по именем ris6.jpg 
:
Задание 3. Дублирование слоя.
· откройте файл ris7.jpg.
· выделите весь фон и тень вокруг дракона . Удалите выделенную область изображения, нажав клавишу Dе1еtе. У вас должно остаться изображение дракона на белом фоне.
-обратите внимание на палитру слоев. У вас сейчас один фоновый слой. Для того, чтобы преобразовать фоновый слой в рабочий выполните команду Слой - Новый - слой из фона. По умолчанию он будет называться СлойО
· выполните команду Слой - Дублировать слой. У вас появится точно такой же слой. Посмотрите на палитру слоев, чтобы убедиться в этом.
· сделайте активным верхний слой и удалите белый слой вокруг дракона. О том, что фон удален, вы можете судить по пиктограмме, которая расположена рядом с названием активного слоя. Её фон стал в серо-белую клетку.
· немного сместите дракона в верхнем слое, чтобы под ним увидеть нижний слой. Это стало возможно благодаря тому, что мы удалили белый фон верхнего слоя, и теперь дракон в верхнем слое как бы нарисован на прозрачной пленке, сквозь которую мы можем видеть нижние слои.
· используя возможности трансформации, уменьшите размер дракона в верхнем слое и поверните его так, чтобы он смотрел справа налево (отразить горизонтально). Переместите его в левый нижний угол рисунка.
· теперь попробуйте переместить дракона на нижнем слое. Вы видите, что он перемещается вместе с белым фоном. Чтобы этого не происходило, удалите белый фон в нижнем слое, и перемещайте дракона
· вы получили изображение двух драконов на прозрачном фоне.
· создайте новый слой и сделайте его самым нижним. Выполните градиентную заливку.
· сохраните рисунок под именем ris8.jpg

· Рисуем цветочки 

· создайте новый документ 500x500 пикселей
· создайте новый слой
· с помощью эллиптического выделения и инструмента "Заливка" нарисуйте несколько вытянутых овалов (рис. 9) 
· примените Фильтр Distort - Ро1аг Соогdinates - Rectangular tо Ро1аг (рис.10) 
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· примените Слой - Эффекты слоя - тень, внутренняя тень, рельефность

- создайте новый слой
· с помощью инструмента кисть нарисуйте зеленый стебель
· примените Слой - Эффекты слоя -рельефность или фильтр sketch – bas relief
· создайте новый слой
· с помощью эллиптического выделения нарисуйте зеленый листочек
· примените к нему какие-либо эффекты слоя или фильтры.
· Сохраните под именем ris11.jpg
Домашнее задание по теме «Слои и управление слоями»
№ 1. 

Из исходных картинок нужно создать следующий коллаж:
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№2. Из исходной картинки  создайте следующий коллаж:
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№3. При помощи эффектов слоя создайте вот такой телефон, или покрасивее.
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Практическая работа № 6 

«Применение эффектов слоя».
Цель: Сформировать умения и навыки применения эффектов слоя.
Эффекты слоя.
Чтобы сделать изображение оригинальным и эффектным, к отдельным его слоям применяют различные эффекты. Эффект - это набор некоторых процедур, выполняемых над одним слоем изображения, в результате которого получается имитация тени, свечения, рельефа и т. д. Все эти возможности автоматизированы и сведены к выбору в диалоговом окне Стиль слоя.
Задание 1.
1 . Создайте новый документ 500x500 пикселей.
2. Создайте новый слой. Нарисуйте на нем круг. Примените к нему Слой – Эффекты слоя - Падающие тени
3. Создайте новый слой. Нарисуйте на нем квадрат. Примените к нему Слой - Эффекты слоя - Внутренние тени
4. Создайте новый слой. Нарисуйте на нем овал. Примените к нему Слой – Эффекты слоя - Внешний отблеск и внутренний отблеск.
5. Создайте новый слой. Нарисуйте на нем прямоугольник. Примените к нему Слой - Эффекты слоя - Фаска и рельеф
6. Создайте новый слой. Нарисуйте на нем полигон. Примените к нему Слой - Эффекты слоя - Наложение градиента
7. И т. д., создавая разные объекты на новых слоях примените к ним все оставшиеся эффекты слоя поочередно.

8. Сохраните документ в свою папку под именем z4-1.jpg
Задание 2. Создание кнопки
1 . Создайте новый документ 300x1 00 пикселей, прозрачное содержимое.
2. Задайте какой-нибудь фон

3. Создайте новый слой

4. С помощью инструмента выделения прямоугольник создайте выделение.
5. К готовому выделению примените Выделение - Модифицировать - Сглаживание. В появившемся окошке выставьте значение 16.

6. После этого заливаем кнопку нужным цветом и снимаем выделение
7. Для придания копке красивого вида используйте эффекты слоя.

8. Сначала придайте кнопке объем, тень.

9. Создайте новый слой. На этом слое нарисуйте какой-либо объект из форм пользователя (например, стрелку). Примените какие-либо эффекты.

10.
Сохраните документ в свою папку под именем z4-2.jpg 
Практическая работа № 7

«Работа с текстом».
Цель: Сформировать умения и навыки дополнения рисунков текстом. 


Текст создается и редактируется на особых текстовых слоях. Чтобы создать новый текстовый слой, выберите инструмент для работы с текстом, после чего щелкните мышью по изображению в том месте, где должен располагаться текст. С помощью панели свойств можно задавать шрифт, начертание, размер, выравнивание, цвет, искажение текста. Обратите внимание на палитру слоев. При вводе текста в ней появляется слой с значком «Т».
Внимание! Если в дальнейшем необходимо редактировать введенный текст, то изображение необходимо сохранить в формате PSD (т. к. он сохраняет слои). 
Задание 1.
1. Создайте новый документ 700x500 пикселей.
2. Создайте несколько надписей, применяя в каждой различные параметры, а также искажение текста.
3. Сохраните документ в свою папку под именем z4-3.jpg 

Задание 2. Ввод текста
1. Создайте новый документ 300x200 пикселей, фон белый, rgb цвет.
2. Выберите инструмент тест и задайте следующие параметры:
a) . Цвет#FFOOOO;
b) Размер - 40;
c) Шрифт - Аriа1;
d) Начертание - курсив (italic).
3. Введите слово Enter.
4. Используя инструмент Перемещение, расположите это слово вверху страницы.
5. Создайте новый текстовый слой и введите слово ВХОД со следующими параметрами шрифта:
a) Цвет#ООООFF;
b) Размер - 50;
c) Шрифт - Times New Roman;
d) Начертание - полужирное (bold).
6. Используя инструмент Перемещение, расположите это слово внизу страницы.
7. Переименуйте оба текстовых слоя, назвав их Eng и Rus.

8. Сохраните документ в свою папку под именем z4-4.jpg

Задание 3. Редактирование текста
1. Откройте файл рис 5.psd.
2. Сделайте активным слой «Му паmе is А1ехеу». Вместо имени А1ехеу впишите свое имя латинскими буквами
3. перейдите к редактированию слоя «Тhе best!». Выделите всю строку и измените параметры шрифта, задав:

a) Цвет#ООFFОО;
b) Размер - 35;
c) Шрифт - Аriа1;
d) Начертание - полужирный.
4. Отредактируйте слой «Нарру NewУеаг», написав поздравление с новым годом русскими буквами того же цвета и размера, как в исходном варианте.
5. Сохраните документ в свою папку под именем risб.psd.
Задание 4. Создание визитной карточки
1. Создайте новый документ 9x5 см.
2. Задайте цвет фона и выполните заливку.
3.
Создайте три отдельных слоя с вашими фамилией, именем и отчеством. Подберите параметры шрифта  по своему усмотрению.
4. Создайте новый слой. Придумайте и нарисуйте декоративные элементы визитной карточки.

5. Добавьте информацию о себе (телефон, место учебы, увлечения и т. п.), каждую строчку делайте в отдельном текстовом слое.
6. Можно применять эффекты слоя как к элементам оформления, так и к текстовым слоям.
7. Сохраните документ два раза ris7.рsd и z4-7.jрg.
Практическая работа №8

«Создание монтажных групп»

Цель: сформировать умения и навыки создания коллажей с использованием монтажных групп

Монтажные группы слоёв - это мощный инструмент создания эффектных коллажей. 

Задание 1. 

1. Откройте из папки примеров файл ris1.jpg. Затем создайте текстовый слой с тремя буквами, например NBC news и разместите следующим образом:
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2. Теперь переместите текстовый слой ниже слоя background (для этого сначала слой background нужно переделать в обычный). Затем сделайте активным слой содержащий рисунок. Теперь собственно создаём монтажную группу - для этого воспользуемся командой Group with Previous из меню Layers. Теперь должен получиться следующий результат: 
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3. Теперь применим к текстовому слою эффект Bevel and Emboss для получения следующего результата:
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4. Теперь сделаем завершающие штрихи. Создайте копию слоя с рисунком и разместите её как самый нижний слой. Теперь в качестве результата интересный барельеф.
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5. Для выведения слоя из группы нужно выделить слой, который вы хотите вывести из группы и воспользоваться командой Ungroup из меню Layers 
Домашнее задание по теме 

«Маски и альфа-каналы».

Задание 1.
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С помощью быстрой маски создайте из изображений 1.jpg и 2.jpg приведенный коллаж.
В начале работы нужно привести изображения к одинаковой ширине с помощью пункта меню Image > Image Size. 

Задание 2.
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С помощью альфа-каналов создайте из изображений 3.jpg и 4.jpg приведенный коллаж. Базовые изображения хранятся в папке graphics. 

Домашнее задание по теме «Цветовая коррекция»
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Ваша задача заключается в том, чтобы из картинки с желтыми листьями сделать картинку с зелеными листьями, то есть из файла leaves.jpg создать файл наподобие leaves_new.jpg. Оба файла находятся в папке graphics этого урока. 

Практическая работа № 9
«Использование фильтров»
Цель: Сформировать умения и навыки работы с инструментом Фильтр.
Задание 1. Использование фильтров размытия движения и освещения при создании коллажа.
На рис. 1 и 2 представлены исходные, а на рис. 3 - итоговое изображение.
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· Откройте файлы ris1.jpg и ris2.jpg.
· Используя инструмент Волшебная палочка и инвертирование выделения, выделите фигуру девочки с мячом и скопируйте ее на изображение морского побережья.

· Используя трансформацию, подберите соответствующий масштаб для изображения девочки.

· Для того, чтобы подчеркнуть движение гимнастки, в слое с изображением побережья возьмите
фильтр размытия движения (Фильтр - Смазывание - Смазывание движения), самостоятельно подобрав параметры этого фильтра (используйте режим предпросмотра при настройке фильтра).

· Объедините оба слоя в один, применив Слои – Объединить видимые.
· Чтобы оживить полученное изображение, используйте фильтр освещения Фильтр – Render – Lens Flare.
-
Сохраните файл по именем ris3.jpg 
Задание 2. Использование фильтров и эффектов слоя при создании коллажа

· Откройте файлы ris4.jpg, ris5.jpg, ris6.jpg
· Выделите мяч и кроссовку и скопируйте их на изображение планеты.
· Используя возможности трансформации, подберите масштаб мяча и кроссовки.

· К слою с планетой примените фильтр Фильтр - Смазывание - Смазывание движения.
К слоям с мячом и кроссовкой примените фильтр стилизации (Ветер) Фильтр - Stylize - Wind
· Используя трансформацию, разверните мяч и кроссовку по направлению орбиты планеты.
· Создайте надпись «Планета спорта».
· Примените к надписи следующие эффекты слоя: Наложение градиента и внешнее свечение.
· Создайте новый слой. В нем нарисуйте звезды разного размера, используя для этого кисть соответствующей формы.
· К изображению звезд примените эффект слоя Внешнее свечение.
· Сохраните файл под именем ris7.jpg
Задание 3. Ледяной водопад.
1 .
Создайте новое изображение размером 400x400.
2.
Перезагрузите цвета, т.е. сделайте их по умолчанию, для этого нажмите клавишу
3 .
Залейте слой черным цветом нажатием Alt+Вackspace
4. Выполните команду Фильтр -Render – Difference Clouds
5. Выполните команду Фильтр - Sketch -Сhгоmе со следующими параметрами Detail- 10, Smoothness.

6. Создайте новый слой Слой – новый – Слой или нажатием CTRL+SHIFT+N и залейте его черным цветом.

7. Теперь повторите шаг 4 и шаг 5 
8. Выполните команду Фильтр – Distor – Polar Coordiantes c методом  Polar to rectangular.
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9. Теперь осталось только придать более или менее похожий цвет, для этого отредактируем изображение при помощи функции Ние аnd Saturation {Оттенок/Насыщенность] - нажмите Ctrl+U и выставите следующие параметры (перечисление по порядку, сверху вниз и не забудьте проставить галочку возле Тонирование): Тон 2 Насыщенность 44 Яркость 13
Задание 4 Лужа.
1. Создайте новое изображение 400х250рх.
Залейте фон черным цветом.
[image: image32.png]



2. Примените фильтр Difference Clouds (Фильтр
> Render > Difference Clouds).
Практическая работа №10 
«Создание коллажа на заданную тему в
 Adobe PhotoShop»
Цель: Сформировать навыки самоорганизации и организации работы в коллективе, проявления инициативы  по реализации мини-проекта.
Задание: создать плакат формата А4 на одну из предложенных тем:
· «Братья наши меньшие»,
· «Мы с тобой одной крови - ты и я»,
· «В мире животных».
Обязательные элементы:
· 
Использование не менее трех изображений из коллекции при составлении композиции;
· 
Создание надписи, отражающей тему плаката;
· 
Применение фильтров и эффектов слоя.
· 
Работу сохранить в формате psd.
Оцениваются:
·  Полнота раскрытия темы плаката художественными средствами; 
·  Владение основными приемами работы в Adobe PhotoShop;
·  Гармоничность цветовой гаммы плаката; 
· Художественная привлекательность плаката.
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